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◆ IGG概覽

◆ 2019中期業績回顧

◆ 展望
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•以23種語言版本發行遊戲
•玩家遍布200多個國家和地區
•註冊用戶約7億，MAU逾
2,400萬

•研發團隊及技術合作伙伴遍
佈全球20多個國家和地區

•全球逾50個產品項目組

•在16個國家和地區組建本
地化運營團隊

•與100多個分銷推廣平台長
期合作

註：數據截至2019年6月30日
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註：數據截至2019年6月30日；意大利遊戲藝術人才培訓基地在籌建中
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註：數據截至2019年6月30日
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註：數據截至2019年8月3日；排名數據來源於App Annie;
“全民造物主” 為遊戲繁體中文名; “掘地大冒險” 為遊戲簡體中文名
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註：數據截至2019年6月30日
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➢ IGG新加坡（遊戲IP所屬主體）在滿足特定要求的前提下，享受新加坡經濟發展
局優惠稅務待遇。

➢ 新加坡法定稅率：17%

➢ IGG新加坡享受優惠稅率：10%-10.5%
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數據來源：Newzoo Global Games Market report, 2019
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